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Opombe

Izjava zvezne komisije za telekomunikacije FCC (Federal
Communications Commission)

Ta naprava je v skladu s 15. delom pravil FCC. Pri delovanju morata biti
upo$tevana naslednja pogoja:

¢ ta naprava ne sme povzro€ati Skodljivih motenj; in

e ta naprava mora sprejemati katere koli prejete motnje, vkljuéno z motnjami, ki
lahko povzro¢ajo nezeleno delovanje.

Ta oprema je preizku$ena in v skladu s 15. delom pravil FCC ustreza omejitvam
za digitalne naprave razreda B. Te omejitve sluzijo kot zadovoljiva zas¢ita pred
Skodljivimi motnjami v stanovanjskih namestitvah. Ta oprema proizvaja, uporablja
in lahko oddaja radiofrekven¢no energijo. Ce je ne namestite in uporabljate v
skladu z navodili, lahko povzroci Skodljive motnje v radijski komunikaciji. Vendar
pa ni mogoce dati nobenega zagotovila, da pri dolo¢eni namestitvi ne bo prislo

do moten;. Ce ta oprema povzroga kodljive motnje radijskega ali televizijskega
sprejema, kar lahko dolo€ite tako, da opremo izklopite in nato vklopite, uporabniku
svetujemo, da poskusi odpraviti motnjo z enim ali ve¢ spodnjih ukrepov:

* preusmeritev ali premestitev sprejemne antene;
¢ povecanje razdalje med opremo in sprejemnikom;
e prikljuCitev opreme v vticnico v vezju, ki ni v tistem, v katerega je priklju¢en
sprejemnik;
» stk s prodajalcem ali izkuSenim radijskim/televizijskim tehnikom za pomo¢.
Za zagotovitev skladnosti s pravili komisije FCC morate za povezavo monitorja

/ in grafi¢ne kartice uporabiti zaS¢itene kable. Spremembe ali prilagoditve te
/ 4\ enote, ki jih izrecno ne dovoli stran, odgovorna za skladnost, lahko razveljavijo

uporabnikovo pooblastilo za uporabo opreme.

Izjava kanadskega oddelka za komunikacije

Ta digitalna naprava ne presega omejitev razreda B za oddajanje radijskega hrupa
iz digitalne naprave, dolo¢enih v uredbah za radijske motnje kanadskega oddelka
za komunikacije.

Ta digitalna naprava razreda B je v skladu s kanadskim standardom ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouiller du Canada.



Varnostne informacije

Preden namestite monitor, natan¢no preberite vso dokumentacijo, prilozeno v
Skatli.

Da preprecite nevarnost pozara ali elekiricnega udara, monitorja nikoli ne
izpostavljajte dezju ali vlagi.

Nikoli ne poskusajte odpreti ohisja monitorja. Nevarne visoke napetosti v
monitorju lahko povzrodijo resne fizicne poskodbe.

Ce pride do okvare napajanja, je ne poskusajte odpraviti sami. Obrite se na
kvalificiranega servisnega tehnika ali svojega prodajalca.

Preden uporabite izdelek, se prepricajte, da so vsi kabli pravilno prikljuceno
in da napajalni kabli niso poskodovani. Ce odkrijete poskodbe, se nemudoma
obrnite na svojega prodajalca.

Reze in odprtine na zadnji ali zgornji strani ohisja so namenjene prezracevanju.
Teh rez ne smete blokirati. Tega izdelka nikoli ne postavljajte zraven radiatorja
ali vira toplote ali nad njega, razen ¢e zagotovite ustrezno prezracevanje.

Monitor lahko deluje samo z virom napajanja, ki je naveden na nalepki. Ce
niste prepricani, kakSen vir napajanja imate, se obrnite na prodajalca ali lokalno
podjetje za dobavo elektriéne energije.

Uporabite ustrezen napajalni vtic, ki ustreza lokalnemu standardu za napajanje.

Pazite, da ne preobremenite razdelilnikov in podalj§kov. Preobremenitev lahko
povzro€i pozar ali elektriéni udar.

Izogibajte se ekstremnemu prahu, vlagi in temperaturi. Monitorja ne postavljajte
na nobeno mesto, kjer se lahko zmoci. Monitor postavite na stabilno povrsino.

Enoto odklopite med nevihto ali ¢e je dlje ¢asa ne boste uporabljali. S tem jo
zacitite pred poSkodbami zaradi napetostnega nihanja.

V reze na ohi§ju monitorja nikoli ne vstavljajte predmetov ali polivajte tekocin.

Za zagotovitev zadovoljivega delovanja uporabljajte monitor samo z raunalniki
z oznako UL, ki imajo ustrezno konfigurirane vti¢nice z oznako med 100 in 240
V izmeni¢nega toka.

Ce pride na monitorju do tehniénih tezav, se obrnite na kvalificiranega
servisnega tehnika ali svojega prodajalca.

Ce prilagodite kontrolnik za glasnost in izenagevalnik na nastavitve, ki niso na
sredini, lahko povecate izhodno napetost uSesnih/naglavnih slusalk, s tem pa
tudi raven zvocnega pritiska.

Prilagojevalnik lahko uporabljate samo za ta monitor in za nobene druge
namene.

Vasa naprava uporablja enega od naslednjih napajalnikov:

- Proizvajalec: Delta Electronics Inc., Model: ADP-120RH B



Vi

Ta simbol prekrizanega smetnjaka s kolesi pomeni, da izdelka (elektri¢ne in
elektronske opreme ter celi¢ne baterije v obliki kovanca, ki vsebuje Zivo srebro)
ne smete odloziti med obi¢ajne odpadke. Za odstranjevanje elektronskih
izdelkov glejte lokalne uredbe.

Vzdrzevanje in CiSCenje

Preden dvignete ali premaknete monitor, priporo¢amo, da odklopite kable in
napajalni kabel. Pri postavitvi monitorja upo$tevajte nacine praviinega dviga.
Ko monitor dvignete ali nosite, ga primite za robove. Zaslona ne dvigajte tako,
da ga primete za stojalo ali kabel.

Cis&enje. Izklopite monitor in odklopite napajalni kabel. Povrino monitorja
oCistite z neabrazivno krpo brez vlaken. Trdovratne madeze lahko odstranite s
krpo, ki jo navlazite z neznim cistilom.

Izogibajte se uporabi Cistil, ki vsebujejo alkohol ali aceton. Uporabite Cistilo, ki
je namenjeno za uporabo z monitorjem. Cistila nikoli ne prsite neposredno po
zaslonu, saj lahko prodre v monitor in povzroci elektriéni udar.

Naslednji simptomi na monitorju so normalni:

Zaslon lahko med zacetno uporabo migeta zaradi fluorescentne lucke.
Migetanje odpravite tako, da izklopite stikalo za vklop/izklop, nato pa ga znova
vklopite.

Zaradi vzorca namizja lahko na zaslonu opazite nekoliko neenakomerno
osvetljenost.

Ce je ista slika prikazana ve& ur, lahko po preklopu slike ostane odtis
prejSnjega zaslona. Zaslon se bo poc¢asi obnovil, lahko pa tudi za nekaj ur
izklopite stikalo za vklop/izklop.

Ce zaslon potemni, utripa ali ne deluje veg, se za popravilo obrite na svojega
prodajalca ali servisni center. Zaslona ne popravljajte sami.

Dogovori, uporabljeni v tem vodniku

A OPOZORILO: informacije, ki prepre€ujejo vase poskodbe pri poskusu

/

N P

dokoncanja naloge.

' POZOR: informacije, ki preprecujejo poskodbe komponent pri poskusu

dokoncanja naloge.

POMEMBNO: informacije, ki jih MORATE upoStevati za dokoncanje
naloge.

OPOMBA: namigi in dodatne informacije, ki vam bodo v pomo¢ pri
dokoncanju naloge.



Kje so na voljo dodatne informacije

Za dodatne informacije in posodobitve izdelka ter programske opreme glejte
naslednije vire.

1.  Spletna mesta ASUS
Spletna mesta ASUS po vsem svetu zagotavljajo posodobljene informacije o
izdelkih strojne in programske opreme ASUS. Pojdite na spletno mesto
http://www.asus.com.

2. Dodatna dokumentacija
V $katli z izdelkom je lahko priloZzena dodatna dokumentacija, ki jo lahko doda
prodajalec. Ti dokumenti niso del standardnega paketa.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

vii
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1.1  Pozdravljeni!
Hvala, ker ste kupili monitor LCD ASUS®.

Cist zaslon, poleg tega pa Se veliko funkcij, ki izboljSujejo izkusnjo gledanja.

S temi funkcijami boste uzivali, ker zagotavljajo priro¢nost in ¢udovito vizualno
izkusnjo monitorja.

1.2 Vsebina skatle

Preverite, ali so v Skatli spodaj navedeni elementi:
Monitor LCD

Disk z gonilniki in priroCniki
Vodnik za hitri zaCetek
Garancijska kartica
Napajalnik

Napajalni kabel

Kabel DP

Kabel HDMI

Kabel USB

Stranski pokrovi

Pokrov vhodnih/izhodnih vrat
Nalepka ROG

Ce je kateri od zgoraj navedenih elementov poskodovan ali manjka, se
nemudoma obrnite na svojega prodajalca.

AN NE N VAN Y U N N NN

Ce Zelite na podstavku vklopiti rdeco lucko, ob prikazu sporogila »LIGHT IN
MOTION ON/OFF« (VKLOP/IZKLOP FUNKCIJE SVETLECIH LUCK) izberite
raven 1, 2 ali 3. Ce Zelite funkcijo izklopiti, izberite »Level 0« (Raven 0). Ce to
funkcijo onemogocite, vendar jo Zelite pozneje znova aktivirati, uporabite meni
OSD.

2

Ce v 12 minutah ni zaznan signal, monitor samodejno preklopi v nagin
var¢evanja z energijo.

2

Priporo¢amo, da funkciji DisplayPort Deep Sleep (Globoko spanje
DisplayPort) in HDMI Deep Sleep (Globoko spanje HDMI) nastavite na » OFF«
(IZKLOPLJENO).

2

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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1.3 Predstavitev monitorja

1.3.1 Prikaz od strani

g

1. Gumb = (5-smerni ):
* Vklopi meni OSD. Izvede izbran menijski element OSD.

* Poveca/zmanjSa vrednosti ali premakne izbiro navzgor/navzdol/levo/
desno.

* Ko monitor preklopi v nacin pripravljenosti, vklopi meni OSD ali prikaze
sporo€ilo »NO SIGNAL« (NI SIGNALA).

2. GumbX
e Zapre menijski element OSD.

* Ob dolgem, petsekundnem pritisku vklopi in izklopi funkcijo Key Lock
(Zaklepanie tipk).

* Ko monitor preklopi v nacin pripravljenosti, vklopi meni OSD ali prikaze
sporoCilo »NO SIGNAL« (NI SIGNALA).

3. Gumb @D:

* Bliznjicna tipka GamePlus. Za izbiranje pomaknite gumb = (@_)
navzgor/navzdol, za potrditev zelene funkcije pa pritisnite gumb =
(=),

e Ko monitor preklopi v nacin pripravljenosti, vklopi meni OSD ali prikaze
sporoGilo »NO SIGNAL« (NI SIGNALA).

1-2 1. poglavje: Predstavitev izdelka



4. Gumb ®

e Bliznji¢na tipka TURBO. Pritisnite gumb, da izberete med razli¢nimi
hitrosti osvezZevanja. (samo za vhod DisplayPort)

Ko monitor preklopi v nacin pripravljenosti, vklopi meni OSD ali prikaze
sporocilo »NO SIGNAL« (NI SIGNALA).

5. Gumbl/indikator za vklop/izklop ¢)
¢ VKklopi/izklopi monitor.
* Definicije barv indikatorja vklopa/izklopa so navedene v spodnji tabeli.

Stanje Opis

Sveti belo VKLOPLJENO

Utripa oranzno | Preklapljanje v nacin pripravljenosti
Sveti oranzno | Nacin pripravljenosti/ni signala
IZKLOPLJENO | IZKLOPLJENO

Sveti rdece G-SYNC

1.3.2 Prikaz od zadaj

(— I — NEFEFRONE)]
e
e 06 00

1.  Reza za kljuéavnico Kensington.
2. DisplayPort. V ta vrata lahko prikljucite zdruZljivo napravo DisplayPort.

3. Vrata HDML. V ta vrata lahko priklju¢ite napravo, zdruzljivo s standardom
HDMI.

4. Vrata USB 3.0 za prenos v smeri navzgor. V ta vrata lahko prikljucite kabel
USB za prenos v smeri navzgor. Povezava omogod¢i vrata USB na monitorju.

5.  Vrata USB 3.0 za prenos v smeri navzdol. V ta vrata lahko prikljucite
naprave USB, na primer tipkovnico/misko USB, bliskovni pogon USB itd.

6. Samo za osebje servisne sluzbe.

Prikljucek za slusalke. Ta vrata so na voljo samo, ¢e je priklju¢en kabel
HDMI/DisplayPort.

8. Vrata DC-IN. V ta vrata prikljucite napajalni kabel.
9.  Kontrolni gumbi.

Monitor ASUS LCD PG348Q Series



1.3.3

Funkcija GamePlus

Funkcija GamePlus zagotavlja komplet orodij in ustvarja boljSe okolje za igranje za
uporabnike, ki igrajo razliéne vrste iger. Poleg tega je funkcija »Crosshair« (Tar¢a)
posebej oblikovana za nove igralce ali zaetnike, ki jih zanimajo Prvoosebne

strelske igre (FPS).

Funkcijo GamePlus aktivirate tako:

1. Pritisnite bliznji¢no tipko GamePlus.

2.  Gumb
funkcijami.

3. Pritisnite gumb

(’@ ) ali premaknite gumb

= () premaknite navzgor/navzdol in izberite med razliénimi

= (@ ) v desno, da potrdite

izbrano funkcijo, in premaknite gumb = (@ ) navzgor/navzdol, da se
premikate med nastavitvami. Za vrnitev nazaj, izklop in izhod premaknite

gumb = ( ) v levo.

4. Oznadite Zeleno nastavitev in pritisnite g>u(mb
Deaktivirate jo tako, da pritisnete gumb A.

(@ ), da jo aktivirate.

Glavni meni GamePlus

€D GamePlus

)

Crosshair

O

BACK/EXIT

GamePlus — Crosshair
(Tarca)

€D GamePlus

BACK/EXIT

QamePIus — Timer
(Casovnik)

G GamePlus

BACK/EXIT

1. poglavje: Predstavitev izdelka




1.34 Funkcija TURBO (samo za vhod DisplayPort)

Funkcija TURBO pomaga priro¢no izbrati med razlicnimi hitrostmi osvezevanja.

Funkcijo TURBO aktivirate tako:

Bliznji¢no tipko TURBO izberete tako, da jo veckrat pritisnete.

—]

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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2.1 Prikljucitev rocice/podstavka
monitorja

Z monitorja snemite stranska pokrova in odstranite vijake. (slika 1)
Rocico vstavite v podstave. (slika 2)

Privijte vijake. (slika 3)

Monitor polozite na mizo s sprednjo stranjo obrnjeno navzdol.

Sklop stojala pritrdite na monitor, pri tem pa pazite, da se jezi¢ek na
zgornjem delu stojala prilega v zarezo na hrbtni strani monitorja. (slika 4)

SANE I A

(slika 4)

% Priporo¢amo, da na mizo razprostrete mehko krpo, da preprecite poskodbo
monitorja.

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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/ '\\ *  Ne dotikajte se kovinskih delov na hrbtni strani monitorja.

¢ Elekiricnega kabla ne prikljuCujte, dokler ne sestavite ro¢ice/podstavka
monitorja.

2.2 Napeljava kablov

Kable lahko razporedite s pomocjo pokrova za vhodna/izhodna vrata in stranskih
pokrovov stojala.

* Razporeditev kablov

e Uporaba pokrova za vhodnal/izhodna vrata in stranskih pokrovov stojala:
te pokrove lahko pritrdite ali snamete.

2. poglavje: Namestitev



% Priporoéamo, da na mizo razprostrete mehko krpo, da preprecite poskodbo
monitorja.

2.3 Prilagajanje monitorja

e Za optimalen nacin gledanja priporo¢amo, da najprej pogledate v monitor z
obrazom, obrnjenim naravnost, nato pa prilagodite monitor do kota, ki vam je
najudobne;jsi.

e Prispreminjanju kota drzite stojalo, da preprecite, da bi monitor padel.
e Priporoc¢eni kot prilagoditve je od +20° do -5° (za nagib)/+50° do -50° (za
vrtenje/+115 mm (za prilagoditev viSine).

% Povsem normalno je, da se monitor med prilagajanjem kota gledanja rahlo
trese.

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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2.4 Odstranjevanje rocice (za stensko
montazo VESA)

Snemiljiva rocica tega monitorja je posebej oblikovana za stensko montazo VESA.

Postopek snemanja ro€ice:

1. Monitor polozite na mizo s sprednjo stranjo obrnjeno navzdol.
2. Pritisnite gumb za sprostitev in snemite rocico/podstavek z monitorja.

/ Priporo¢amo, da na mizo razprostrete mehko krpo, da preprecite poskodbo
monitorja.

2.5 Prikljucitev kablov

Kable priklju¢ite z upoStevanjem spodnjih navodil:

¢ [0
0
>®
e}

¢ Prikljucitev napajalnega kabla:
a. Napajalnik trdno prikljuéite v vhod za enosmerni tok monitorja.

b.  Enkonec napajainega kabla prikljudite v napajalnik, drugi konec pa v
elektri¢no vticnico.

2. poglavje: Namestitev



e Prikljucitev kabla DisplayPort/HDMI:
a. Enkonec kabla DisplayPort/HDMI prikljucite v vrata DisplayPort/HDMI
na monitorju.
b.  Drugi konec kabla DisplayPort/HDMI prikljucite v vrata DisplayPort/
HDMI na ra¢unalniku.
e Uporaba slusalk: ko je omogo¢en signal HDMI ali DisplayPort, prikljucite
konec z vtiCem v prikljuéek za sluSalke na monitorju.
e Uporaba vrat USB 3.0: manjsi konec prilozenega kabla USB 3.0 (type B)
za prenos v smeri navzgor prikljucite v vrata USB na monitorju, vedji
konec (type A) pa v vrata USB 3.0 na raCunalniku. PrepriCajte se, da je na
racunalniku namescen najnovejsi operacijski sistem Windows 7/Windows 8/
Windows 10. S tem omogocite delovanje vrat USB na monitorju.

2.6 Vklop monitorja

Pritisnite gumb za vklop/izklop (!). Mesto gumba za vklop/izklop si lahko ogledate
na straneh od 1 do 2. Indikator vklopa/izklopa () zaéne svetiti belo in kaZe, da je
monitor VKLOPLJEN.

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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3.1 OSD (Zaslonski meni)

3.1.1 Nacin konfiguriranja

\/4 B C D Normal Mods DisplayPort 440 x 440G 60z
\ GAMERS

® oOver Clocking
& Gamevisual
“§" Blue Light Filter
[m3 cotor

&) mage

S Input Select

& system Setup

MOVE/ENTER BACK X e

1. Za aktiviranje menija OSD pritisnite gumb = (@ ).

2. Zapomikanje med funkcijami premaknite gmb = (@) navzgor/navzdol.
Oznacite Zeleno funkcijo in pritisnite gumb = (I@ ), da jo aktivirate. Ce
ima izbrana funkcija pod@i, za pomikanje med funkcijami podmenija
znova premaknite gumb = () navzgor/navzdol. Oznacite Zeleno
funkcijo podmenija, nato pa za njeno aktiviranje pritisnite gumb = (@ ) ali
premaknite gumb = (@ ) v desno.

3. Za spreminjanje nastavitev izbrane funkcije premaknite gumb = (@ )
navzgor/navzdol.

4. Ce zelite zapreti inihraniti meni OSD, pritisnite gumb X ali vekrat
premaknite gumb = ( ), da meni OSD izgine. Za prilagoditev drugih
funkcij ponovite korake od 1 do 3.

3.1.2 Predstavitev funkcij menija OSD

1. Over Clocking (Spreminjanje frekvence)

S to funkcijo lahko prilagodite hitrost osvezevanja.

\/4 B C D Normat Mode lspayPor 440 x 14408 S0z
\ GAMERS

® Over Clocking
E Gamevisual
§" Blue Light Filter
[ cotor

&) mage

S Input Select

& system Setup

MOVE/ENTER BACK X e

»  Ce zelite omogogiti to funkcijo, izberite »ON« (VKLOPLJENO).
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Max Refresh Rate (NajviSja hitrost osvezevanja): potem ko aktivirate
to funkcijo, lahko izberete eno hitrost osveZevanja, ki bo prikazana poleg
hitrosti 60 Hz, ko pritisnete bliznji¢no tipko TURBO @ (samo za vhod
DisplayPort).

Po vnoviénem zagonu preskusite novo najvecjo hitrost osvezevanja tako, da jo

omogoéite na nadzorni plo&&i NVIDIA. Ce ne vidite slike, izklopite kabel DP in s
pomocjo menija OSD na monitorju poskusite znova z varnej$o najvecjo hitrostjo
osvezevanja.

GameVisual

Ta funkcija vsebuje Sest podfunkcij, ki jih lahko izberete po svoji zelji. Vsak
nacin ima izbiro Reset (Ponastavi), ki omogoc¢a ohranitev nastavitve ali
vrnitev v prednastavljeni nacin.

ﬁ N EEs Normal Mode DisplayPort 3440 x 1440@ =
GAMERS

© Over Clocking Scenery Mode
GameVisual Racing Mode
§" Blue Light Filter Cinema Mode
(=) cotor RTS/RPG Mode
&) tmage FPS Mode

S Input Select SRGB Mode

& system Setup

MOVE/ENTER BACK X

Scenery Mode (Naéin pokrajine): to je najboljSa izbira za pokrajinsko
fotografijo, prikazano s tehnologijo video inteligence GameVisual™.
Racing Mode (Nacin dirkanja): to je najboljSa izbira za dirkalne igre, ki
jih igrate s tehnologijo video inteligence GameVisual™.

Cinema Mode (Nacin kinematografa): to je najbolj$a izbira za gledanje
filmov s tehnologijo video inteligence GameVisual™.

RTS/RPG Mode (Nac¢in RTS/RPG): to je najbolj$a izbira za igre
StrateSke igre v realnem ¢asu (RTS)/Igre igranja vlog (RPG), ki jih igrate
s tehnologijo video inteligence GameVisual™.

FPS Mode (Nacin FPS): to je najbolj$a izbira za igre Prvoosebne strelske
igre, ki jih igrate s tehnologijo video inteligence GameVisual™.

sRGB Mode (Nacin sRGB): to je najboljSa izbira za gledanje fotografij in
grafik na raunalniku.

% . V nacinu dirkanja uporabnik ne more konfigurirati naslednje funkcije:

3-2

Saturation (Nasi¢enost).

. V nacinu dirkanja SRGB uporabnik ne more konfigurirati naslednjih funkcij:
Saturation (Nasi¢enost), Color Temp. (Barvna temperatura), Brightness
(Svetlost), Contrast (Kontrast).

3. poglavje: Splosna navodila



3.  Blue Light Filter (Filter modre svetlobe)
Omogoca prilagoditev ravni filtra za modro svetlobo.

- RERUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 3440 x 1

\ GAMERS

R:
Asus
@ Over Clocking Level o

K GameVisual Level 1

§" Blue Light Filter Level 2

[E] color Level 3

,@ Image Level 4

S Input Select

& system Setup

MOVE/ENTER BACK X EXIT

e Level 0 (Raven 0): ni spremembe.

e Level 1~4 (Raven od 1 do 4): vi§ja kot je raven, manj modre svetlobe je
razprSene. Ko je aktivna funkcija Blue Light Filter (Filter modre svetlobe),
se privzete nastavitve za Racing Mode (Dirkalni na¢in) samodejno
uvozijo. Funkcijo Brightness (Svetlost) od ravni 1 do 3 lahko konfigurira
uporabnik. Raven 4 je optimizirana nastavitev. Skladna je s potrdilom
za nizko vrednost modre svetlobe TUV. Uporabnik ne more konfigurirati
funkcije Brightness (Svetlost).

/ Za zmanj$anje obremenitve oci preberite spodnje nasvete:

= o Ce ste za zaslonom ved ur, morate delo za nekaj ¢asa prekiniti.
Priporo¢amo, da si po eni uri neprekinjenega dela z ra¢unalnikom
vzamete kratek odmor (vsaj pet minut). Ve¢ kratkih in pogostih odmorov je
ucinkovitejsih od enega daljSega.

e ZazmanjSanje obremenitve o€i in ob&utka suhosti morate ob&asno
odpoditi oéi, in sicer tako, da usmerite pogled na oddaljene predmete.

e Vaje za oi lahko pomagajo zmanj$ati obremenitev oci. Te vaje pogosto
ponavijajte. Ce v oéeh e vedno Gutite obremenitev, se obrite na
zdravnika. Vaje za o¢i: (1) Ponavljanje gledanja gor in dol (2) Po¢asno
vrtenje oci (3) Premikanje oci diagonalno.

o Visoke ravni modre svetlobe lahko povzrocijo obremenitev oéi in starostno
degeneracijo rumene pege. Filter za modro svetlobo lahko zmanjsa

$kodljivo modro svetlobo za 70% (najvec), da se prepredi sindrom
raéunalniSkega vida.

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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Color (Barva)

Na tem meniju lahko prilagodite nastavitve Brightness (Svetlost), Contrast
(Kontrast), Saturation (Nasi¢enost) in Color Temperature (Barvna
temperatura).

NG e o"

@ Over Clocking Brightness

K GameVisual Contrast

- Blue Light Filter Saturation

[ color Color Temp.

,@ Image
S Input Select

X system Setup

7y
MOVE/ENTER ®»> BACK X EXIT
v

e Brightness (Svetlost): obseg prilagoditve je od 0 do 100.

e Contrast (Kontrast): obseg prilagoditve je od 0 do 100.

e Saturation (Nasi¢enost): obseg prilagoditve je od 0 do 100.

e Color Temp. (Barvna temperatura): vsebuije Stiri nacine, ki vkljucujejo

5.

3-4

Cool (Hladno), Normal (Obi¢ajno), Warm (Toplo) in User Mode
(Uporabniski nacin).

Image (Slika)
Na tem meniju lahko prilagodite OD.

\\/4 REPUBLIC OF al ot
GAMERS ASUS ROG PG348

@ oOver Clocking
K GameVisual

“§" Blue Light Filter

[E] color
] image

S Input Select

& system Setup

MOVE/ENTER éb BACK X EXIT
e OD: izboljSuje odzivni ¢as sivinske ravni zaslona LCD. Vklju¢uje
tri nacine, in sicer Extreme (Ekstremno), Normal (Obi¢ajno) in Off
(Izklopljeno).
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6. Input Select (Izbira vhoda)

Z izbiro vhoda lahko preklopite med razli¢nimi video signali, povezani z
monitorjem.

lode DisplayPort 3440 x 1440@ 60Hz

\g Mode
ASUS ROG POYE

® Over Clocking DisplayPort

K GamevVisual HDMI

°§" Blue Light Filter

[E] cotor

[=] 1mage
S Input Select

& system Setup

MOVE/ENTER BACK

7. System Setup (Nastavitev sistema)

Omogoca prilagoditev sistema.

REPUBLIC OF
GAMERS Es oG tases

Normal Mode DisplayPort 3440 x 1440@ snm

® Over Clocking Language

I GameVisual 0SD Position
°§" Blue Light Filter Transparency
[E] color 0SD Timeout

[=] 1mage Key Lock

S Input Select Information

K system Setup LIGHT IN MOTION

Sound

MOVE/ENTER BACK X EXIT

e Language (Jezik): izbirate lahko med 21 jeziki, vkljuéno z naslednjimi:
anglescina, francoscina, nems&¢ina, italijan¢ina, Spanscina,
nizozemé&¢ina, portugald€ina, ruscina, ¢es€ina, hrvas¢ina, poljs€ina,
romunééina madiaré(:ina turééina poenostavljena kitajééina
perzijs¢ina.

e OSD Position (Polozaj menija OSD): prilagodi vodoravni poloZaj
(H-Position)/navpi¢ni poloZaj (V-Position) menija OSD.

e Transparency (Prosojnost): prilagodi ozadje menija OSD od
neprozornega do prozornega.

¢ 0OSD Timeout (Casovna omejitev menija OSD): prilagodi asovno
omejitev menija OSD od 10 do 120 sekund.

+  Key Lock (Zaklepanie tipk): onemogo¢i vse funkcijske tipke. Ce Zelite
preklicati funkcijo zaklepanja tipk, pritisnite gumb A in ga pridrzite ve¢ kot
pet sekund.

¢ Information (Informacije): prikaze informacije o monitorju.
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LIGHT IN MOTION (SVETLOBNE LUCKE): izbere raven svetlosti za lu¢
na stojalu. Obseg prilagoditve je od 0 do 3.

Sound (Zvok):

*  Volume (Glasnost): obseg prilagoditve je od 0 do 100.

*  Mute (Nemo): vklopi in izklopi zvok monitorja.
All Reset (Ponastavi vse): »Yes« (Da) omogoc¢a obnovitev privzetih
nastavitev.
DisplayPort Deep Sleep (Globoko spanje DisplayPort): preklopi vrata
DisplayPort v nacin globokega spanja.
HDMI Deep Sleep (Globoko spanje HDMI): preklopi vrata HDMI v nacin
globokega spanja.

Ce monitorja ni mogoce zbuditi iz nacina globokega spanja, naredite nekaj od
naslednjega:

- Pritisnite kateri koli gumb (razen (b) na monitorju, da ga zbudite.
- Onemogocite funkcijo Deep Sleep (Globoko spanije). (priporo¢eno)

3. poglavje: Splo$na navodila



3.2 Povzetek tehnicnih podatkov

Vrsta zaslona

Velikost zaslona
Najvecja locljivost
Slikovna tocka

Svetlost (znacilna)
Kontrastno razmerje
(znacilno)

Kot gledanja (V/N) CR>10
Barve na zaslonu
Odzivni ¢as

Izbira barvne temperature
Analogni vhod

Digitalni vhod

Prikljucek za slusalke
Vhod za zvok

Zvocnik (vgrajeni)

Vrata USB 3.0

Barve

Lucka LED napajanja
Nagib

Vrtenje

Prilagoditev viSine
Stenska montaza VESA
Kljuéavnica Kensington
Napetostna oznaka

Poraba energije

Temperatura (delovna)

Temperatura (mirovanije)
Mere (Sx V x G)

Teza (ocena)
Vec jezikov

TFT LCD

34-palcni Siroki zaslon (21:9, 86,72 cm)

3440 x 1440

0,2325 mm

300 cd/m?

1000:1

178°/178°

1,07 B (8 bitov + A-FRC)

5ms

4 barvne temperature

Ne

DisplayPort v1.2 x 1, HDMI v1.4

Da

Ne

2 W x 2 stereo, RMS

1 X za prenos v smeri navzgor, 4 X za prenos v smeri
navzdol

Crna

Sveti belo (Vkloplien)/oranzno (Nacin pripravljenosti)

+20°~ -5

+50°~ -50°

115 mm

100 x 100 mm

Da

Izmenicni tok: 100 do 240 V
Enosmerni tok: 19V, 6,32A (napajalnik za izmeni¢ni
tok)

Vkloplieno: < 120 W, stanje pripravljenosti: < 0,5 W,
izklopljeno: < 0,5 W

0°Cdo 40°C

-20°C do +60°C

829 mm x 558 mm x 297 mm (najvisje)
829 mm x 443 mm x 311 mm (najnizje)
320 mm x 508 mm x 942 mm (paket)

11,2 kg (neto); 15,5 kg (bruto)

21 jezikov (angle$€ina, francos¢ina, nemscina,
italijans¢ina, Spanscina, nizozems¢ina, portugalséina,
ruscina, ¢escina, hrvascina, poljs¢ina, romunécina,
madzarscina, turd¢ina, poenostavljena kitajscina,
tradicionalna kitaj$¢ina, japonscina, korejscina,
tajs¢ina, indonezij$¢ina in perzij$€ina)

Monitor ASUS LCD PG348Q Series
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Pripomocki

Upravna potrdila

Kabel DP, kabel HDMI, kabel USB, napajalnik,
napajalni kabel, disk z gonilniki in priro¢niki, Vodnik za
hitri zagetek, garancijska kartica, nalepka ROG, pokrov
vhodno/izhodnih vrat, stranski pokrovi

CB, CE, CU, CCC, UL/cUL, FCC, RCM, BSMI, VCCI,
RoHS, WEEE, J-MOSS, ErP, PSE, CEL Level 1,
Windows 7 WHQL, Windows 8.1 WHQL, Windows 10
WHQL, KCC, E-Standby, Low Blue light, Flicker free

*Tehnicni podatki se lahko spremenijo brez obvestila.

3.3
vprasanja)

Odpravljanje tezav (pogosta

Tezava Mozna reSitev

Lucka LED za vklop/izklop ni vklopljena

Lucka LED sveti oranzno, na zaslonu pa
ni slike

Zaslonska slika je presvetla ali pretemna

Slika na zaslonu ni centrirana ali pa ni
pravilne velikosti

Zaslonska slika migeta ali pa so na sliki
vidni valovi

Na zaslonski sliki so barvne okvare (bela
ni videti bela)

Pritisnite gumb ®, da preverite, ali je
monitor VKLOPLJEN.

Preverite, ali je napajalni kabel pravilno
prikljuéen v monitor in elektriéno vticnico.
Preverite, ali sta monitor in racunalnik
VKLOPLJENA.

Preverite, ali je signalni kabel pravilno
prikljuéen v monitor in raéunalnik.
Preglejte, ali je katera od nozic na
signalnem kablu zvita.

Racunalnik povezite z drugim monitorjem,
da preverite, ali raéunalnik pravilno deluje.
Prilagodite nastavitvi Contrast (Kontrast) in
Brightness (Svetlost) na meniju OSD.

Na meniju OSD prilagodite nastavitev
H-Position (Vodoravni poloZaj) ali
V-Position (Navpi¢ni poloZaj).

Preverite, ali je signalni kabel pravilno
prikljuéen v monitor in raéunalnik.
Premaknite elektricne naprave, ki lahko
povzro€ajo elektriéne motnje.

Preglejte, ali je katera od noZic na
signalnem kablu zvita.

Na meniju OSD izvedite funkcijo All Reset
(Ponastavi vse).

Na meniju OSD prilagodite barvne
nastavitve R/G/B ali izberite moznost Color
Temp. (Barvna temperatura).
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3.4 Podprti nacini delovanja

Vhod HDMI
640 x 480 60 Hz
720 x 480 60 Hz
720 x 576 50 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
1280 x 720 50 Hz
1280 x 720 60 Hz
1920 x 1080 50 Hz
1920 x 1080 60 Hz
3440 x 1440 50 Hz
Opomba:

prepletanje ni podprto.

Vhod DisplayPort
Frekvenca locljivosti Hitrost osvezevanja
640 x 480 60 Hz
800 x 600 60 Hz
1024 x 768 60 Hz
3440 x 1440 60 Hz
Opomba:

prepletanje ni podprto.

GPE-ji NVIDIA, ki zagotavljajo podporo za G-SYNC (samo za vhod DisplayPort): GeForce GTX
TITAN X, GeForce GTX 980 Ti, GeForce GTX 980, GeForce GTX 970, GeForce GTX 960, GeForce
GTX TITAN Z, GeForce GTX TITAN Black, GeForce GTX TITAN, GeForce GTX 780 Ti, GeForce GTX
780, GeForce GTX 770, GeForce GTX 760, GeForce GTX 750 Ti, GeForce GTX 750, GeForce GTX
745 (OEM), GeForce GTX 690, GeForce GTX 680, GeForce GTX 670, GeForce GTX 660 Ti, GeForce
GTX 660, GeForce GTX 650 Ti BOOST. Zdruzljivost drugih grafiénih procesorskih enot preverite pri
proizvajalcih.
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Vhod DisplayPort--spreminjanje frekvence

Frekvenca locljivosti Hitrost osvezevanja

3440 x 1440 75 Hz

3440 x 1440 80 Hz

3440 x 1440 85 Hz

3440 x 1440 90 Hz

3440 x 1440 95 Hz

3440 x 1440 100 Hz
Opomba:

prepletanje ni podprto.

Grafiéne procesorske enote, ki podpirajo spreminjanje frekvence: NVIDIA Maxwell GPU Graphics
Card like GeForce GTX TITAN X, GeForce GTX 980 Ti, GeForce GTX 980, GeForce GTX 970,
GeForce GTX 960, GeForce GTX TITAN Z, GeForce GTX TITAN Black, GeForce GTX TITAN, GeForce
GTX 780 Ti, GeForce GTX 780, GeForce GTX 750 Ti, GeForce GTX 750, GeForce GTX 745 (OEM).
Zdruzljivost drugih grafiénih procesorskih enot preverite pri proizvajalcih.

Monitor namensko zagotavlja podporo za tehnologijo NVIDIA G-SYNC in je namenjen za grafi¢ne
resitve NVIDIA.

Upostevaijte, da je delovanje/zmogljivost funkcije Over Clocking (Spreminjanje frekvence) odvisna
od grafi€nih procesorskih enot ali prikazane vsebine. ASUS zgolj zagotavlja to funkcijo. Zmogljivost
po aktiviranju ni zajaméena, kar velja tudi za pojav stranskih uéinkov.
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